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Til minne om
Iren Arginskaya

Kjeere andreklassing!

Vi vil gjerne invitere deg inn i verden av magiske punkt.
Denne verdenen er ogsa en verden av tall, uttrykk og
likninger. De magiske punktene finner du ved a lgse de
matematiske oppgavene du far. At punktene er magiske,
vil du forsta nar du forbinder dem i riktig rekkefalge og far
se hvilke flotte tegninger du har laget.

| heftet vil du bli bedt om a legge sammen, trekke fra, gange
og dele. Gjennom a arbeide med dette skal du forbedre
regneferdighetene dine og bli flinkere i matematikk. Du skal
kunne telle riktig og fortere, og du skal bli flinkere til a velge
de regnestrategiene som passer best. Husk at trening ma til
hvis du skal bli god til noe.

Men pass pa og veer oppmerksom! Ta det med ro og skynd
deg langsomt. Husk at matematikk er en ngyaktig
vitenskap. Hvis du gjor det riktig, vil du fa morsomme
tegninger av ulike dyr og fugler som belgnning.

Na er det pa tide a finne fram blyanten og bli en
tegnemagiker!

Forfatterne



30+1= S 60+ 14 =
2+40= (N 6+ 70=
30+3= 7 70+ 16=
3+50= B 1+80=
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e Hva fikk du pa tegningen?

e Merk av punktene som passer til tallene, og forbind dem etter
hvert i samme rekkefglge som de star i tabellen. (Bruk linjal og
avslutt alltid med a tegne et linjestykke tilbake til startpunktet.)

o 1 2 3 4 5 6 7 8

99




@ Skriv tallene med siffer.

5 tiere 1 ener =

3 enere 4 tiere =

5 enere 6 tiere =

5 tiere 18 enere =

® Hva fikk du pa tegningen?

1 ener 8 tiere =

7 tiere 15 enere =

4 enere 7 tiere =

0 N & WU

4 tiere 13 enere =

® Merk av punktene som passer til tallene, og forbind dem etter
hvert i samme rekkefglge som de star i tabellen. (Husk a avslutte
med a tegne et linjestykke tilbake til der du startet.)

5 6 7 8 9
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70-4=(60+10)-4=60+(10-4) =

70-7=

60-6=

O 0 N & 1 A W N =
~N
N
I
N
Il

60-6-2=

rekkefglge som de star i tabellen.

O 1 2 3 4 5 6

® Merk av punktene som passer til tallene, og forbind dem i samme
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20+11+2=

60-7=

60 + 15 =

80-3=

60+20+7=

0-8=

W 0O N & 1 & W N =

60+10+2=

-
(=]

60-9=

40

50
60
70
80
90

e Merk av punktene, og forbind dem i riktig rekkefalge.
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@ Regn ut. Vis utregningene, og skriv ned svarene du far.

33+51=

41+ 11 =

42+ 11-20=

12+12=

10+ 16 =

34+13-10=

33+25=

43 +43 =

W 0O N & L1 & W N =

35-30+62=

-
o

20 + 43 =

e Merk av punktene, og forbind dem i riktig rekkefalge.

50 59
60 69
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90 99




78 =25 =

50-6=

89— 44 =

40-5 =

67 —41 =

60-5=

99 -23 =

90 - 4 =

W 0O N & 1 & W N =

N0V-6=

-
o

70-6=

e Merk av punktene, og forbind dem i riktig rekkefalge.
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